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ADU NINDU! 1

Cor, deliye oziinii benimseyip delilenmesini buyurur.
Deli bu kart1 Agik Hamle yaparak oynar. Sahne bo-
yunca delilenmesi siirer. Her siras1 geldiginde, -1 y13a-
rak GUC+2 yoklar. Tutturamadiginda delilenmesi ge-
¢ip yorulur. Oziinii benimsemisken tutarli konusamaz,
teslim alamaz, 6limiine d6viisir, catigmadan kagamaz.
Odaklanamaz. Bu karti oynadiginda zaten Oziinii ya
da El Atalar1 benimsemis durumdaysa; GUCUNE y1-
g1lmis eksi sifirlanir. Oziinii ve El Atalar1 benimseme
kurallar1 yigilmazlar ama birbirlerinin siirelerini uza-
turlar.

o Oziinii Benimseyince: Hasar+3, CAN+6, Sa-
vunma-1, bityiilere ve ruh izlerine karst AKIL+1.

. Yorulunca: Sahne sonuna kadar 3z yoklamalari-
n1 1 eksiltir ve her el iki degil bir hamle yapabilir.
Yorulmusken bu kart1 oynarsa; tekrar dellenir ve
bu dellenme boyunca yorgun degil sayilir ama
dellenme bittiginde bayilir.

AYNA: Deli Acik Hamle yapar ve 5 adim yakin diis-
manlari Cor Ruhu ile GUC kiyaslarlar; gecemeyenler 3
adim ugup, yikilir. Bundan sonra deli, 6ziinti benimse-
mis sayilir ve saldirilarini 2 artirir, hareketi kisitlana-
maz, afallamaz, aklina kimse hitkmedemez, korkmaz.
Bu durumu istediginde sona erdirebilir; siirdiirmek
isterse de GUG yoklamasi gerekmez. Béyle delilendik-
ten sonra yorulmaz.

ADU RATTA! 1

Cor, deliye toziiniin sesini kiikremesini buyurur.

Cor, deliye toziiniin sesini kitkremesini buyurur. Deli,
Genel Hamle yaparak, 20 adimdan segtigi bir kisiye
dogru korkung bir nara salar. Deli ile sectigi kisi GUC
kiyaslarlar. Deli Mangal Yiirekliyse(ii) bu kiyasa o iis-
tiinliigiiniin evresini de ekler. Kiyas: deli gegerse, rakibi
3 adim geriye ugar, yere yikilir ve afallar.

AYNA: Deli ayni kurallarla bagirir ama kiyas: gecer-
se; sectigi kisi 3z+3 hasar yer, 3 adim geriye ugar, yere
yigilir ve afallar. Ayrica, qigligin giici ikisinin arasinda
kalan kisileri de sarsar. Deli ile sectigi kisinin arasin-
dan ¢ekilecek bigimde birer adim kenara yuvarlanirlar
ve afallarlar.

VASU RES :

Cor, deliye biitiin giiciiyle vurmasini buyurur.

Deli, Kavga yoklarken bu kart1 da Ag¢ik Hamle yaparak
oynamay1 segebilir: Hem o saldirisi zirh delici sayilir,
hem de hasar verdigi diiymanin zirhini pargalayarak,
hareketlerini engeller. Diijmanin Korunmasi da, Sal-
dirist da sahne boyunca 1 eksilir. Zirh ne kadar hasar
goriirse gorsiin, korunmasi yaridan agagi diissmez.

AYNA: Deli, yukarida kurallara bagh olarak saldiriy1
yapar. Eger rakibi savunamazsa, bir deli vurur, bir de
¢or vurur. Yukaridaki kurallar uygulandiktan hemen
sonra, ayn1 saldiriy: bir kez daha yapmus ve basarmig
sayilir ama bu kez Delinin Kavga hasari yerine, gor
3z hasar verir.

EYAVU 1

Cor, deliye kendisini imlerle korumasini buyurur.

Cor, deliye kendisini imlerle korumasini buyurur. Deli,
Agik Hamle yapar ve bedenine ¢izdigi imlere benzer
iki tane 1giktan im gevresinde donmeye baslayip, onu
silah saldirilarina karst korurlar. Deli, sahne boyunca
silahla her hasar aldiginda bu imlerden biri hizla bityiir
ve silahla delinin arasina girip, patlar. Deli, 5+ atarak
hasardan kaginabilir. Cor bu buyrugu ayni sahnede de-
liye tekrar verecek olursa, deliyi koruyan imlerin sayisi
2 artar. Imler sahne sonunda kaybolur.

AYNA: Deli, Agk Hamle yapar ve cor, deliye de, 5
adim yakinindaki dostlarina da bir an igin gorinir.
Coru goren kisileri onlarca 1siktan im korumaya bas-
lar. Bu kigiler sahne boyunca silahlardan her hasar
aldiklarinda bu imlerden biri hizla biiyiir ve silahla o
kisinin arasina girip, patlar. O kisi, 5+ atarak hasardan
kaginabilir. Imler sahne sonunda kaybolur.

VASU TAHUR! 1

Cor, Dormanlara ve onlarin neden olduklari tiim ¢ar-
pikliklara karsi nefretini kusmasini deliye buyurur.

Deli, Kavga yoklarken bu kart1 da Aqik Hamle yaparak
oynamay1 segebilir: Saldiris: basarili olursa ve saldirdi-
g1 kisi biiyticiiyse, yozsa ya da ruhsuzsa, hasar 1z artar.

AYNA: Delinin, yukaridaki kurallarla yaptig1 saldi-
rinin hasar1 daha da artar. 1z yerine, yozlara ve ruh-
suzlara kars1 2z, biiyiiciilere karsi 4z fazla hasar verir.
Ayrica ¢or, tokad: yiyen kisiyi ve 5 adim yakinindaki
tiim biiyticiileri sahne boyunca izlemeye baslar. Bu ki-
siler bityii yapmak istediklerinde zar atarlar; bu zar
tek say1 gelirse biiyiiyii yapamazlar. Bu iz, diger ruh
izleriyle ayn1 kurallarla silinebilir.

TAHU RAHA! 2

Cor, deliye ofkeyle dalmasini buyurur.

Deli Dalma hamlesi yaparken bu kart1 da A¢ik Hamle
yaparak oynayabilir: Dalmanin kurallarina ek olarak,
hasarini 5 artirir. Deli boyle daliyorsa, yanindan gegtigi
dismanlar ona kars1 saldir1 firsati kazanmazlar.

AYNA: Deli, yukaridaki kurallarin tiimiine bagh
olarak dalar ama hasar1 5 degil, 15 artirir. Ayrica ¢or,
delinin dostlarinin da icine ofke salar ve sira yeniden
deliye gelene dek, onu gorebilen biitiin dostlar: da ha-
sarlarini 5 artirirlar.

HESERES! 2

Cor, bir aylayla kendini kaplamasim deliye buyurur.

Deli Tam Hamle yaparak Kavga kurallarina baglh bir
saldir1 yapar. Bu saldir1 hasar verirse, rakibinin yitir-
digi can, kisa siire i¢in delinin gevresinde bir kalkana
doniisiir. Sira bir daha kendine gelene dek, deli biitiin
hasarlardan 3+ atarak kaginabilir.

AYNA: Deli, Tam Hamle yapar ve GUCU kadar
adimdan bir Kisiyi seger. Cor, delinin ¢evresinde aylaya
doniisiip, o kisiye stiziiliir. O kisinin eksik CANI kadar
hasar verir. Zirh bu hasara kars: korur.

URTAHUR! 2

Cor, deliye tasa biiriinmesini buyurur.
Deli, bu karti iki farkli bigimde oynayabilir:

Urtahur Urivu!: Deli Aqik Hamle yapar ve derisi tas-
lagir. Sahne boyunca alacag: ilk hasardan 5+ atarak ka-
¢inabilir. Cor bu buyrugu ayni sahnede deliye tekrar
verecek olursa, delinin kaginabilecegi saldir1 sayis1 da
artar. Bagka bir nedenle hasardan kaginma hakki varsa,
deli bunun yerine onu kullanmay segebilir.

Urtahur Surresur!: Deli, bu karti bir biiyticii kendisin-
den kut emdigi anda Agik Hamle yaparak oynayabilir.
Biiyticii ne deliden, ne de yakinindaki diger canhlar-
dan kut ememez. Biiyiiyii yapamamakla kalmaz, bede-
nini gorun 6fkesi biiriir ve biiyticii 2z Gegici Hasar alir.

AYNA: Deli Agik Hamle yapar ve bedeni tas gibi
dinginlesir. Cok yakin zamanda gelecek tehlikeleri se-
zebilir olur. Sira bir daha kendisine gelene dek, birisi
deliye saldirmaya, deliyi bityiillemeye ya da deliye ruh
salmaya kalkigirsa, basaramadi sayilir. Ayrica, o kisiye
cor saldirir ve o kisi kalan CANININ yaris1 kadar hasar
yer (zirh korumaz).

URZAL DIRIH! 2

Cor, tas silahin soyunu anmasin deliye buyurur.

Deli, Kavga yoklarken bu kart: da Ag¢ik Hamle yapa-
rak oynamay1 segebilir: Kavga bilgisi 2 artar ve hasar
verebilirse, ¢or rakibinin ¢evresinde patlar. Hasar1 yi-
yen Kisiye 5 adim yakindaki herkes (deli disinda) GUC
yoklar; tutturamayanlar yere y1gilir ve afallar.

AYNA: Deli, Kavga yoklarken bu kart1 da A¢ik Ham-
le yaparak oynamay: segebilir: Kavga bilgisi 2 artar ve
hasar verebilirse, ¢or rakibinin gevresinde patlar. Ha-
sar1 yiyen kisiye 5 adim yakindaki herkes (deli disin-
da) GUC-2 yoklar; tutturamayanlar 3z hasar alir, yere
yigilir ve afallar.

DIRIH SARRU! 2

Cor, deliye el atalari benimseyip delilenmesini buyurur.

Deli bu kart1 A¢ik Hamle yaparak oynar. Hareketi ki-
sitlandiysa ya da aklina hitkmeden biri varsa bile bu
kart1 oynayabilir. Sahne boyunca delilenmesi siirer.
Her sirasi geldiginde, -1 yigarak GUC+2 yoklar. Tuttu-
ramadiginda delilenmesi gegip yorulur. Oziinii benim-
semisken tutarli konusamaz, teslim alamaz, 6liimiine
doviisiir, catigmadan kacamaz. Odaklanamaz. Bu karti
oynadiginda zaten Oziinii ya da El Atalari benimsemis
durumdaysa; GUCUNE yigilmus eksi sifirlanir. Oziinii
ve El Atalar1 benimseme kurallar yigilmazlar ama bir-
birlerinin stirelerini uzatirlar.

. El Atalar1 Benimseyince: Saldiri+2, CAN+12,
hareketi kisitlanamaz, afallamaz, aklina kimse
hitkmedemez, korkmaz.

. Yorulunca: Sahne sonuna kadar 3z yoklamalari-
ni1 1 eksiltir ve her el iki degil bir hamle yapabilir.
Yorulmusken bu kart1 oynarsa; tekrar dellenir ve
bu dellenme boyunca yorgun degil sayilir ama
dellenme bittiginde bayilir.

AYNA: Deli Agik Hamle yapar ve 5 adim yakin diis-
manlari Cor Ruhu ile GUC kiyaslarlar; gecemeyenler 3
adim ugup, yikilir. Bundan sonra deli, el atalar1 benim-
semis sayilir ve hasarini da 2 artirir, Bu durumu istedi-
ginde sona erdirebilir; siirdiirmek isterse de GUC yok-
lamasi gerekmez. Bu delilenmesi gegince yorulmaz.

INARU RATTA! 3

Cor, deliye talihinin sesini dinlemesini buyurur.

Deli, bu kart1 oynayinca
desteden sahne boyunca ¢ikarir.

Deli Genel Hamle yapar ve toziiniin derinliklerinden
gelen ciglig: salar. Cor, deliyi ve hamleyi yaptig1 anda
ona 5 adim yakinda olan dostlarini izlemeye baslar.
Corun izledigi kisiler sahne boyunca attiklar1 herhan-
gi bir zar 1 gelecek olursa, yeniden atmayi segebilirler
(yeniden atilan da 1 gelirse, bunu yeniden atamazlar).

AYNA: Deli Genel Hamle yapar ve toziiniin derinlik-
lerinden gelen ¢igligrsalar. Cor, deliyi ve hamleyi yap-
t1g1 anda ona 5 adim yakinda olan dostlarini izlemeye
baslar. Corun izledigi kisiler, sira bir daha deliye gelene
dek, aldiklar1 her tiirlii hasardan 30 diiserler.

HESE INARU! 3

Cor, deliye kendisini ayin giiciine birakmasini buyurur.

Deli, bu karti oynayinca
desteden sahne boyunca ¢ikarir.

Deli Genel Hamle yapar ve hem kendisini, hem de
ona 5 adim yakinda olan dostlarini bir ayla kaplar. Cor
aylay izler ve izledigi kisiler sahne boyunca her el bir
tane 3z yoklamasini 10 atmayi segebilirler.

AYNA: Deli Genel Hamle yapar ve gorebildigi bir
kisiyi seger. Cor deliyi bir aylayla kaplar ve diisman-
larinin dikkatini bu aylaya geker. Deliye GUCU kadar
adim uzaktaki tiim diigmanlari, onun Kavga bilgisiyle
AKIL+3 kiyaslarlar. Gegemeyenlerin tek diisiincesi
deliyi 6ldiirmek ve o aylay: sondiirmek olur. Gézii do-
nen bu kisiler, hareket etmedikleri her el ek bir saldir1
daha yapabilir olurlar ama biitiin saldirilarini 4 eksil-
tirler.

TAPU UDA! 3

Cor, deliye diismanlarimin yasamim eritmesini buyurur.

Deli, bu kart1 oynayinca
desteden sahne boyunca ¢ikarir.

Deli Genel Hamle yapar ve hem kendisini, hem de ona
5 adim yakinda olan dostlarini ¢or izlemeye baslar. Co-
run izledigi kisiler, sahne boyunca bir yoza ya da biiyii-
ciiye yakindan hasar verdikee 3 iyilesirler ama yarim
CANIN istiine gikamazlar.

EREH iSA! 3

Cor, deliye canhilar arasinda kut aktarmasini buyurur.

Deli, bu karti oynayinca
desteden sahne boyunca ¢ikarir.

Deli Genel Hamle yapar ve 5 adim yakindaki dostla-
riyla arasinda saydam bir bag olusur. Deliye baglanmig
kisiler, sira kendilerine gelince, deliye kut vermeyi se-
gebilirler. Bunu her segen 2 hasar alir ve deli 1 iyilesir.
Bu hasar hicbir bigimde engellenemez.

YUDA SUR! 3

Cor, deliye canhlar arasinda kut aktarmasini buyurur.

Deli, bu kart1 oynaymnca
desteden sahne boyunca ¢ikarir.

Deli Genel Hamle yapar ve 5 adim yakindaki dostla-
riyla arasinda saydam bir bag olusur. Deliye baglanmus
kisiler, sira kendilerine gelince, deliye kut vermeyi se-
gebilirler. Bunu her segen 2 hasar alir ve deli 1 iyilesir.
Bu hasar hicbir bicimde engellenemez.

AYNA: Deli, yakindan saldirirken Agik Hamle ya-
parak bu kart: da oynayabilir. Eger hasar verebilirse,
verdigi hasar kadar iyilesir ve boylece yarim CANIN
ustiine de ¢ikabilir.

AYNA: Deli Genel Hamle yapar ve cor yakinindaki
biiyticiilere birdenbire kaldirabileceklerinden ¢ok kut
verir. Deliye 10 adim yakindaki biiyiiciiler afallarlar ve
2z gegici hasar alirlar.

AYNA: Deli Genel Hamle yapar ve ¢or yakinindaki
biyiiciilere birdenbire kaldirabileceklerinden ¢ok kut
verir. Deliye 10 adim yakindaki biiyticiiler afallarlar ve
2z gegici hasar alirlar.
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